Картотека дидактических игр для средней группы
Речевое развитие
Д/И «Доскажи фразу» 
Цель: формировать умение согласовывать существительные и прилагательные в роде, числе и падеже.

Ребенку предлагается закончить фразу ответив на вопросы

«какой?», «какая?», «какое?», «какие?». Например: яблоко- сладкое и т.д..
Д/и «Какой ветер?» 
Цель : расширять словарный запас.

 Ребенку предлагается ответить на вопрос, подбирая относительные прилагательные.

Д/и «Времена года». 
Цель: развивать внимание, развить мышление речь. Воспитатель называет предметы времени года, дети определяют. 

Д/и  «Было - будет» 
Цель: проследить за правильным использованием слов в прошлом, настоящим и будущем временах.

Воспитатель предлагает глагол в прошедшем времени, дети образуют форму будущего времени.
Д/и «Толще выше» 

 Цель: развивать умение употреблять в речи прилагательные в сравнительной степени, ориентировку в пространстве, повторить название деревьев.

Дети описывают дерево, предложенное воспитателем.
Д/и «Что сначала что потом?» 
Цель: развивать логическое мышление, фантазию. Формировать умение говорить полным предложением.

Дети отвечают на вопросы «из чего вырастает дерево?», «что с ним может быть потом?».
Д/и «Угадай по описанию» 
Цель: формировать умения составлять описательный рассказ.

Дети составляют описательный рассказ о предложенной птице, не показывая её.

Д/и «Придумать предложение» 
Цель: развивать связную речь, речь, умение правильно построить распространённое предложение.

Детям нужно придумать предложение с заданным словом. Например: «зима».

Д/и «Прокати слово с горки» 
Цель: упражнять голосовые связки.

Воспитатель предлагает детям протяжно произносить односложные слова, например «дом», «ком».

Д/и «Разные собачки» 
Цель: развивать умение регулировать силу, громкость голоса.

Воспитатель показывает породу или размер собаки, дети изображают лай, выбрав определенный тембр.

Д/и «Назови ласково».
 Цель: образование существительных с помощью уменьшительно- ласкательных суффиксов.

Дети подбирают слова с уменьшительно-ласкательными суффиксами к предложенным словам. Например: на тему «Одежда».

Д/и «Чья шуба?, чей шарфик?, чье пальто?». 
Цель: закреплять словообразование мужском и среднем роде.

Дети отвечают на поставленные вопросы.
Д/и «Придумать предложение» 
Цель: развивать связную речь, умение правильно построить распространенное предложение.

Дети придумывают предложение с заданным словом.

Д/и «Снегирь»

Цель: формировать умение употреблять в речи новые слова (перья, голова, клюв, хвост, крылья, ходит, сидит, прыгает, летает.)

Д/и «Доскажи слово» 
Цель: развивать умение отчетливо произносить многосложные слова громко, развивать слуховое внимание. Воспитатель произносит фразу, но не договаривает слог в последнем слове. Дети должны закончить это слово.         Ра-ра-ра — начинается иг ….
                                            Ры-ры-ры — у мальчика ша...

                                            Ро-ро-ро — у нас новое вед...

                                            Ру-ру-ру — продолжаем мы иг..

                                            Ре-ре-ре — стоит дом на го...

                                            Ри-ри-ри — на ветках снеги...

                                            Ар-ар-ар — кипит наш само....

                                            Ры-ры-ры — детей много у го...

 Д/и «Отгадай — ка!»

 Цель: закреплять умения описывать предмет, не глядя на него, выделять в нем существенные признаки, по описанию узнавать предмет; развивать память, речь.

 По сигналу воспитателя, ребенок, получивший фишку, встает и делает по памяти описание любого предмета, а затем передает фишку тому, кто будет отгадывать. Отгадав, ребенок описывает свой предмет, передает фишку следующему и т. д.
Д/и «Закончи предложение» 
Цель: формировать умение дополнять предложения словом противоположного значения; развивать память, речь.
Воспитатель начинает предложение, а дети его заканчивают, только говорят противоположные по смыслу слова.

            Сахар сладкий, а перец - …. (горький)

        Летом листья зеленые, а осенью - ….. (желтые)

        Дорога широкая, а тропинка - …. (узкая)

        Лед тонкий, а ствол - … (толстый)
Д/и «Придумай другое слово» 
Цель: расширять словарный запас; развивать внимание.
Воспитатель говорит «Придумайте из одного слова другое, похожее. Можно сказать: бутылка из-под молока, а можно сказать молочная бутылка». Кисель из клюквы (клюквенный кисель); суп из овощей (овощной суп); пюре из картофеля (картофельное пюре).

Д/ и «Что умеют делать звери?» 
Цель: формировать умение создавать самые разнообразные словесные сочетания; расширять в сознании смысловое содержание слова; развивать память.
Дети превращаются в «зверей». Каждый должен рассказать, что он умеет делать, чем питается, как двигается. Рассказавший правильно получает картинку с изображением животного.
· Я рыжая белка. Прыгаю с ветки на ветку. На зиму делаю припасы: орехи собираю, грибы сушу.

· Я собака, кошка, медведь, рыба и т. д.

Познавательное развитие
Д/и «Что сначала, что потом» 
Цель: закрепить знания детей о временах года. 

Дети  на картинках показывают по порядку времена года.

Д/и «Времена года». 
Цель: развить внимание, мышление, речь.

Воспитатель называет предметы времени года, дети определяют, к какому времени года это относится.
Д/и «Какой лёд?» 

 Цель: формирование умения у детей подбирать относительное прилагательное, расширить их словарный запас.

Дети дают описание льда отвечая на вопрос «какой?».
Д/и «Кому что нужно для работы» 

 Цель: закрепить знания детей о том, что людям помогают в работе разные вещи, орудия труда. Воспитать интерес к труду взрослых, желание трудится.

Дети рассуждают на тему «профессии».
Д/и «Что сначала что потом?» 
Цель: развить логическое мышление, фантазию. Формировать умение говорить полным предложением.

 Дети отвечают на вопросы «из чего вырастает дерево?», «что с ним может быть потом?». 
Д/и «Когда это бывает?» 
Цель: закрепить знания о временах года, их характерные признаки. Развить связанную речь, внимание, находчивость, выдержку.

Дается описательный рассказ льда рассказ одного из времен года, дети его называют. 

Д/и «Чьи следы?» 
Цель: образование притяжательных прилагательных.

Воспитатель рисует на снегу или показывает карточки с изображениями следов птиц. Дети отгадывают чьи следы

Д/и «Что взять на прогулку?».

Цель: употреблять имена существительные в именительном падеже единственного числа; игра способствует развитию памяти.
 Д/и «Так бывает или нет» 
Цель: формировать умение замечать непоследовательность в суждениях, развивать логическое мышление.
Воспитатель объясняет правила игры: Я буду рассказывать историю, в которой вы должны заметить то, чего не бывает. «Летом, когда ярко светило солнце, мы с ребятами вышли на прогулку. Сделали из снега снеговика и стали кататься на санках». «Наступила весна. Все птицы улетели в теплые края. Медведь залез в свою берлогу и решил проспать всю весну...»
Д/и «Где что можно делать?» 
Цель: активизация в речи глаголов, употребляющихся в определенной ситуации. 
Воспитатель задает вопросы, дети отвечают на них. Например: Что можно делать в лесу? (Гулять; собирать ягоды, грибы; охотится; слушать пение птиц; отдыхать).  Что можно делать на реке? Что делают в больнице? и т.д..
Д/и «Узнай, чей лист» 
Цель: сформировать умение узнавать растение по листу (назвать растение по листу и найти его в природе), развивать внимание. На прогулке собрать опавшие листья с деревьев, кустарников. Показать детям, предложить узнать, с какого дерева и найти сходство с не опавшими листьями.
 Д/и «Отгадайте, что за растение» 
Цель: формировать умение описывать предмет и узнать его по описанию, развивать память, внимание.
Воспитатель предлагает одному ребенку описать растение или загадать о нем загадку. Другие дети должны отгадать, что это за растение.
Д/и «У кого кто»
 Цель: закрепить знания о животных, развивать внимание, память.
Воспитатель называет животное, а дети называют детеныша в единственном и множественном числе. Ребенок, который правильно назовет детеныша, получает фишку.
Д/и «Кто (что) летает?» 
Цель: закрепить знания о животных, насекомых, птицах, развивать внимание, память.
Дети стоят в кругу. Выбранный ребенок называет какой-нибудь предмет или животное, причем поднимает обе руки вверх и говорит: «Летит».
Когда называется предмет, который летает, все дети поднимают обе руки вверх и говорят «Летит», если нет, руки не поднимают. Если кто-то из детей ошибается, он выходит из игры.
Д/и «Что за насекомое?» 
Цель: уточнять и расширять представления о жизни насекомых осенью, воспитывать заботливое отношение ко всему живому, развивать внимание.
Ход игры: Дети делятся на 2 подгруппы. Одна подгруппа описывает насекомое, а другая - должна угадать, кто это. Можно использовать загадки. Затем свои вопросы задает другая подгруппа.
 Д/и «Кто больше назовет действий?» 
Цель: формировать умение подбирать глаголы, обозначающие действия, развивать память, внимание. Воспитатель задает вопросы, дети отвечают глаголами. За каждый правильный ответ дети получают фишку.

· Что можно делать с цветами? (рвать, нюхать, смотреть, поливать, дарить, сажать)

· Что делает дворник? (подметает, убирает, поливает, чистит дорожки от снега)
 Д/и «Что это за птица?» 
Цель: уточнять и расширять представления о жизни птиц осенью, учить описывать птиц по характерным признакам; развивать память; воспитывать заботливое отношение к птицам.

Дети делятся на 2 подгруппы. Дети одной подгруппы описывают птицу, а другой — должны угадать, что это за птица. Можно использовать загадки. Затем свои вопросы задает другая подгруппа.
Д/и «Знаешь ли ты ...» 
Цель: обогащать словарный запас детей названиями животных, закрепить знание моделей, развивать память, внимание.
Заранее нужно подготовить фишки. Воспитатель выкладывает в первый ряд — изображения зверей, во второй — птиц, в третий — рыб, в четвертый — насекомых. Играющие поочередно называют сначала зверей, затем птиц и т. д. И выкладывают при правильном ответе фишку в ряд. Выигрывает выложивший больше фишек.
 Д/и «Когда это бывает?» 
Цель: закрепить знание детей о частях суток, развивать речь, память.
 Воспитатель раскладывает картинки, изображающие жизнь детей в детском саду: утренняя гимнастика, завтрак, занятия и т. д. Дети выбирают себе любую картинку, рассматривают ее. На слово «утро» все дети поднимают картинку, связанную с утром, и объясняют свой выбор. Затем день, вечер, ночь. За каждый правильный ответ дети получают фишку.
 Д/и «А что потом?» 
Цель: закрепить знание детей о частях суток, о деятельности детей в разное время суток; развивать речь, память.

Дети садятся полукругом. Воспитатель объясняет правила игры:

Помните, мы с вами говорили о том, что мы делаем в детском саду в течении всего дня? А сейчас поиграем и узнаем, все ли вы запомнили. Будем рассказывать по порядку о том. Что мы делаем в детском саду с самого утра. Кто ошибется, сядет на последний стул, а все остальные передвинутся.

Можно ввести игровой такой момент: воспитатель поет песенку «камешек у меня. Кому дать? Кому дать? Тот и будет отвечать».

Воспитатель начинает: «Мы пришли в детский сад. Поиграли на участке. А что было потом?» Передает камешек кому-либо из играющих. Тот отвечает: «Делали гимнастику» - «А потом?»  Передает камешек другому ребенку. Игра продолжается, пока дети не назовут последнее — уход домой. Примечание. Использовать камешек или другой предмет целесообразно, так как отвечает не тот, кому хочется, а тот, кому он достанется. Это заставляет всех детей быть внимательными и готовыми отвечать.

 Д/и «Когда ты это делаешь?» 
Цель: закрепить культурно-гигиенические навыки и знание частей суток, развивать внимание, память, речь.

Воспитатель называет одного ребенка. Потом изображает какое - нибудь действие, например, моет руки, чистит зубы, чистит обувь, причесывается и прочее, и спрашивает: «Когда ты это делаешь?» если ребенок отвечает, что чистит зубы утром, дети поправляют: «Утром и вечером». В роли ведущего может быть один из детей.
Д/и «Кто кем (чем) будет?» 
Цель: развивать речевую активность, мышление.
Дети отвечают на вопрос взрослого: «Кем будет (или чем будет) … яйцо, цыпленок, мальчик, желудь, семечко, икринка, гусеница, мука, железо, кирпич, ткань и т. д.?». Если дети придумают несколько вариантов, например, из яйца — цыпленок, утенок, птенчик, крокодильчик. То они получают дополнительные фанты. Или воспитатель спрашивает: «Кем был раньше птенец (яйцом), хлеб (мукой), машина (металлом).

  Д/и «Брать — не брать» 
Цель: расширить знания о лесных и садовых ягодах; увеличение словарного запаса по теме «Ягоды»; развивать слуховое внимание.
 Дети стоят в кругу. Воспитатель объясняет, что будет произносить название лесных и садовых ягод. Если дети услышат название лесной ягоды, они должны присесть а если услышат название садовой, потянуться, подняв руки вверх.

 Земляника, ежевика, крыжовник, клюква, красная смородина, клубника, черная смородина, брусника, малина.
Д/и «Что сажают в огороде?»

Цель: учить классифицировать предметы по определенным признакам (по месту их произрастания, по их применению); развивать быстроту мышления, слуховое внимание.

Дети, вы знаете, что сажают в огороде? Давайте поиграем в такую игру: я буду называть разные предметы, а вы внимательно слушайте. Если я назову то, что сажают в огороде, вы ответите «Да», если же то, что в огороде не растет, вы скажете «Нет». Кто ошибется, тот выходит из игры. Например: морковь (да), огурец (да), слива (нет), свекла (да) и т. д.

 Д/и «Кто скорее соберет?» 
Цель: формировать умения у детей группировать овощи и фрукты; воспитывать быстроту реакции на слова воспитателя, выдержку и дисциплинированность.
 Ход игры: Дети делятся на две бригады: «Садоводы» и «Огородники». На земле лежат муляжи овощей и фруктов и две корзины. По команде воспитателя бригады начинают собирать овощи и фрукты каждый в свою корзину. Кто собрал первым, поднимает корзину вверх и считается победителем.

 Д/и «Кому что нужно?»
 Цель: упражнять в классификации предметов, умении называть вещи, необходимые людям определенной профессии; развивать внимание.

Воспитатель: - Давайте вспомним, что нужно для работы людям разных профессий. Я буду называть профессию, а вы скажете, что ему нужно для работы.
Воспитатель называет профессию, дети говорят, что нужно для работы. А затем во второй части игры воспитатель называет предмет, а дети говорят, для какой профессии он может пригодится.

Д/и «Не ошибись»

Цель: закрепить знания детей о разных видах спорта, развивать находчивость, сообразительность, внимание; воспитывать желание заниматься спортом.

Воспитатель раскладывает разрезанные картинки с изображением различных видов спорта: футбол, хоккей, волейбол, гимнастика, гребля. В серединке картинки спортсмен, нужно подобрать ему все необходимое для игры.

        По этому принципу можно изготовить игру, в которой дети будут подбирать орудия труда к различным профессиям. Например, строитель: ему необходимы инструменты — лопата, мастерок, кисть малярная, ведро; машины, которые облегчают труд строителя — подъемный кран, экскаватор, самосвал и др.              На картинках — люди тех профессий, с которыми знакомят детей в течение года: повар, дворник, почтальон, продавец, врач, учитель, тракторист, слесарь и др. К ним подбирают изображения предметов их труда. Правильность выполнения контролируется самой картинкой: из маленьких картинок должна получится большая, целая.

Д/и «Догони свою тень» 
Цель: познакомить с понятием света и тени; развивать речь.
Воспитатель: Кто отгадает загадку?

Я иду — она идет,

Я стою — она стоит,

Побегу — она бежит.  Тень

В солнечный день, если вы встанете лицом, спиной или боком к солнышку, то на земле появится темное пятно, это ваше отражение, оно называется тенью. Солнце посылает на землю свои лучи, они распространяются во все стороны. Стоя на свету, вы закрываете путь солнечным лучам, они освещают вас, но на землю падает ваша тень. Где еще есть тень? На что похожа? Догони тень. Потанцуй с тенью.
Д/и «О чем еще так говорят?»
 Цель: закрепить и уточнить значение многозначных слов; воспитывать чуткое отношение к сочетаемости слов по смыслу, развивать речь.
Воспитатель говорит: -Ребята, подскажите Карлсону, о чем еще можно так сказать:
        Идет дождь: идет — снег, зима, мальчик, собака, дым.

        Играет — девочка, радио, …

        Горький — перец, лекарство, .. и т. д.

Игры по социально-коммуникативному развитию 

Д/и  « Визитная карточка» 
Цель: Формировать умение представлять себя коллективу сверстников.
 Ребенку предлагают представить себя, назвав свое имя так, как ему больше нравится, как бы он хотел, чтобы его называли в группе.

Д/и  «Назови ласково» 
Цель: воспитывать доброжелательное отношение детей друг к другу.
 Ребенку предлагают бросить мяч или передать игрушку любимому сверстнику (по желанию) ласково называя его по имени.
Д/и  «Волшебный стул» 
Цель: воспитывать умение быть ласковым, активизировать в речи детей нежные, ласковые слова.

    Один ребенок садится в центр на «волшебный стул», а остальные говорят о нем добрые, ласковые слова.

Д/и  «Волшебная палочка» 
Цель: продолжать воспитывать умение быть ласковыми.
  Дети встают в круг. Один ребенок передает палочку рядом стоящему и ласково его называет.

Д/и «Замри» 
Цель: развивать умение слушать, развивать организованность детей.
 Смысл игры в простой команде воспитателя «Замри», которая может раздаться в моменты деятельности детей, в самых разных ситуациях.

 
Д/и «Ручеёк» 
Цель: развивать умение действовать совместно и учить доверять и помогать тем, с кем общаешься.

Перед игрой воспитатель беседует с детьми о дружбе и взаимопомощи, о том как можно преодолеть любые препятствия. Дети встают друг за другом и держаться за плечи впереди стоящего. В таком положении преодолевают любые препятствия.

Обогнуть озеро, пролезть под стол и т.д.

Д/и  «Магазин вежливых слов» 
Цель: развивать доброжелательность, умение налаживать контакт со сверстниками.
  Воспитатель: у меня в магазине на полке лежат вежливые слова: приветствия (здравствуйте, доброе утро, добрый день и т.д.) ; ласковые обращения (дорогая мамочка, милая мамочка и т.д.).

Я буду предлагать вам различные ситуации, а вы покупаете у меня нужные слова.

Ситуация. Мама принесла из магазина яблоки. Тебе очень хочется, но мама сказала, что нужно дождаться обеда.

 Как ты ее попросишь, чтобы она все таки дала тебе яблоко ?

Д/и «Вот какая бабушка» 
Цель: развивать уважение к старшим, закреплять ласковые слова.

 Каждый ребенок по очереди рассказывает, как зовут бабушку, как ласково ее можно назвать.
                                                            

Д/и «Добрые слова» 
Цель: развивать умение употреблять в речи добрые слова.

   Дети подбирают добрые слова. Показать детям картинку, где дети трудятся.  Как можно назвать детей, которые трудятся? (Трудолюбивые, активные, добрые, благородные и т.д.)
 Д/и «Коврик примирения» 
Цель: развивать коммуникативные навыки и умение разрешать конфликты.

Придя с прогулки, воспитатель сообщает детям, что два мальчика поссорились из – за игрушки. Приглашает присесть друг против друга на «коврик примирения» выяснить причину раздора и найти путь мирного решения проблемы. Обсудить, как поделить игрушку.

 

  Д/и  «Как быть, что делать?» 
Цель: пробудить инициативу, самостоятельность, сообразительность, отзывчивость детей, готовность искать правильное решение.

 Создать ситуацию: отсутствуют краски отдельных цветов, не хватает пластилина для лепки. Дети самостоятельно ищут решения.

 
Д/и «Без маски» 
Цель: развивать умение делиться своими чувствами, переживаниями, строить не законченные предложения.

 Воспитатель говорит начало предложения, дети должны закончить.

Чего мне по- настоящему хочется, так это ………….

Особенно мне нравится, когда…………………………

Однажды меня очень напугало то, что ………………..

 

 Д/и «День ночь» 
Цель: развивать умение сотрудничать, достигать желаемого результата.
 После слов «День наступает- все оживает» Участники игры хаотично двигаются, прыгают. Когда воспитатель произносит: «Ночь наступает- все замирает», дети замирают в причудливых позах.

 

 Д/и «Слушать за окном, за дверью» 
Цель: развивать слуховое внимание.
 По заданию воспитателя все дети сосредотачивают свое внимание на звуках и шорохах коридора. Затем по очереди перечисляют и объясняют что они услышали.

Д/и «Кто лучше похвалит» 
Цель: уметь назвать признаки животных по образцу взрослого, развивать внимание, умение описывать.

  Воспитатель берет себе медведя ,а ребенку дает зайчика.

 И начинает: «У меня медведь.» Ребенок: «А у меня заяц.» и т.д.

 

 Д/и «Про кого я говорю» 
Цель: развивать наблюдательность, умение ориентироваться на основные признаки описываемого объекта.

 Воспитатель описывает сидящего перед ним ребенка, называя его детали одежды и внешнего вида. Например: «Это девочка, на ней юбка и кофточка, волосы у нее светлые, бант красный. Она любит играть с куклой Таней.»

 

 Д/и «Вот какой папа» 
Цель: развивать уважение к папе, закреплять ласковые слова.

   Ребенок рассказывает, как зовут папу, как он с ним играет, как он его ласково называет.

 

Д/и  «Опиши друга» 
Цель: развивать внимательность и умение описывать то, что видел.

 Дети встают спиной друг к другу и по очереди описывают прическу, одежду, лицо своего партнера. Потом описание сравнивается с оригиналом и делается вывод о том, насколько ребенок был точен.

 
Д/и  «Вот какая мама».
Цель: развивать любовь к маме, закреплять ласковые слова.

 Каждый ребенок по очереди рассказывает, как зовут его маму, как она заботится о нем, как ее можно ласково назвать.

 
 Д/и «Что изменилось?»
 Цель: внимательности и наблюдательности, необходимых для эффективного общения.
 Водящий выходит из группы. За время его отсутствия в группе производится несколько изменений (в прическе детей, в одежде, можно пересесть на другое место,) но не больше двух – трех изменений.

 Д/и «Подарок на всех» 
Цель: развивать чувство коллектива, умение дружить ,    делать правильный выбор сотрудничать со сверстниками.

 Детям дается задание: «Если бы ты был волшебником и мог творить чудеса, то что бы ты подарил сейчас всем нам вместе?».

                            

 Д/и  «Ожившие игрушки» 
Цель: формировать у детей культуру общения.

  Воспитатель. Вам, наверное, рассказывали или читали сказки о том, как оживают ночью игрушки. Закройте пожалуйста глаза и представьте свою самую любимую игрушку, вообразите, что она, проснувшись, делает ночью. Представили? Тогда предлагаю вам исполнить роль любимой игрушки. А мы попробуем отгадать, какую игрушку ты изображал.

 

 Д/и «Съедобное – несъедобное»
 Цель: развитие слухового внимания, развитие умения выделять существенные признаки предмета (съедобность, одушевленность).
 Ведущий произносит слово и кидает одному из детей мяч и называет предмет. Если съедобный, игрок ловит мяч, а если несъедобное, уклоняется от мяча.
Д/и «Что может произойти?» 
Цель: развивать воображение, закреплять умение заканчивать предложение, умение слушать друг друга.

 Что может произойти, если……….

«Оживут все сказочные герои».

 «Дождь будет идти, не переставая».

 
 Игры по художественно-эстетическому развитию 

Д/и «Дорисуй узор» 
Цель: игра направлена на развитие внимания и памяти детей, развитие чувства симметрии с последующим разрисовыванием.

 На листе бумаги нарисовано начало узору. Детям нужно продлить узор дальше и раскрасить.
Д/и «Найди друзей среди красок» 
Цель: выявить уровень знаний детей в выборе краски, которая отвечает цвету предмета; выполнить рисунок в цвете

 На листах бумаги нарисованы силуэты предметов. Воспитатель дает задание найти среди предметов «друзей» желтой, зеленой, синей, красной красок. Дети находят предметы, которые отвечают определенному цвету, раскрашивают их.
Д/и «Составь натюрморт» 
Цель: совершенствовать композиционные навыки, умение создавать композицию на определенную тему (натюрморт), выделять главное, устанавливать связь, располагая изображение в пространстве.
 В конверте находятся изображения разных овощей, фруктов, а также разных ваз, тарелок, блюд, корзинок. Детям нужно выбрать предметы и создать свой натюрморт.
Д/и «Закончи картинку» 
Цель: обнаружить уровень формирования восприятия и определения предмета за его частями, уметь его дорисовать; развивать фантазию, воображение.

 На картинках частично нарисованы предметы (зайка, елка.). Нужно узнать предмет, дорисовывать части, которых не хватает, и раскрасить.
Д/и «Подготовим стол к празднику»
 Цель: развивать умение подбирать оттенки к основным цветам, составлять красивую цветовую гамму.
 На столе перед   детьми лежат разного цвет (красного, желтого, синего, зелёного) вырезанные бумажные скатерти и по 4 - 5 оттенков предметов бумажной посуды каждого цвета. Задание заключается в том, чтобы подобрать к основному цвету его оттенки. Предметы посуды подбирать так, чтобы цвет гармонировал со скатертью.
Д/И «Замок» 
Цель: Развивать чувства формы.
Материал: Картинки с изображением разных замков. Бумага. Фломастеры.

Педагог предлагает ребенку рассмотреть картинку, и назвать из каких фигур состоит изображенный на картинке замок. Раскрасить картинку

Д/И «Подбери цвет и оттенок» 
Цель: Закреплять представление о цвете и оттенках знакомых овощей и фруктов. Упражнять в умении применять в речи названия оттенков цветов: темно-красный, светло-зеленый и др.
 Педагог показывает картинку с изображением овоща или фрукта и просит назвать его цвет или оттенок.
Д/И «Теплые и холодные краски» 
Цель: Закреплять знания о теплых и холодных цветах.
Задание: 

1–й вариант: педагог раздает детям карточки с теплыми и холодными цветами, попросить объединиться тех, у кого карточки с теплыми цветами и тех, у кого с холодными.

2-й вариант: выбрать двух ребят – капитанов, которые набирают команду, один выбирают ребят с карточками теплых цветов, а второй с карточками холодных цветов.
Д/И «Радуга» 
Цель: Познакомить детей с расположением цветов в спектре, закрепить умение получать новые цвета и оттенки путем смешивания красок на палитре.
Материал: Гуашь белого, красного, желтого и синего цвета. Палитры. Листы бумаги с недорисованной радугой.
 Дети на палитрах смешивают краски, получают новые цвета и оттенки, а затем рисуют радугу. Для запоминания последовательности расположения цветов можно использовать считалку «Каждый охотник желает знать, где сидит фазан», в которой начальные буквы каждого слова соответствуют определенному цвету радуги (каждый — красный, охотник — оранжевый и т.д.).

Д/И «Найди картины, написанные теплыми и холодными красками»
Цель: Закреплять представления детей о теплой и холодной цветовой гамме.

Материал: Репродукции картин: И.Э. Грабарь «Цветы и фрукты»,

М. Асламазян «Ереванки», А.В. Шевченко «Натюрморт с кувшином и яблоками», П. Сезанн «Натюрморт с персиками и грушами», И.Т. Хруцкий «Натюрморт со свечой», Ф.Л. Толстой «Ягоды красной и белой смородины», Г.Курбе «Натюрморт», И.И. Левитан «Весна. Большая вода».

Задание: 

1-й вариант: Найти картины, написанные только в теплой гамме (или холодной).

2-й вариант: Разобрать по группам картины, написанные в теплой и холодной гамме.

Д/И «Змея» 
Цель: Развивать воображение, творчество, умение действовать по очереди. 
Материал: Нарисованная большая змея. Краски.

Задание: Педагог предлагает детям разрисовать змеиную кожу, поочередно нанося разноцветными фломастерами узор из звездочек, точек, волнистых и зигзагообразных линий и т.д.

Д/И «Лужок с цветами» 
Цель: Развивать воображение, творчество.
Материал: Краски для пальчиковой живописи. Фломастеры.

Задание: Педагог предлагает детям нарисовать пальчиками летний лужок: цветы, деревья, бабочек. Травинки дорисовать кистью.
Д/И «Волшебные линии» 
Цель: Развивать графические навыки рисования.
Материал: Бумага. Простые графитные карандаши. Трафареты геометрических фигур.
 Педагог предлагает с помощью трафаретов нарисовать дом, машину и т.д. Затем каждую часть контура (геометрическую фигуру) заштриховать простым карандашом в разных направлениях (вертикальные, горизонтальные штрихи, слева направо, справа налево).

Д/И «Объемная штриховка» 
Цель: Развивать графические навыки рисования.
Материал: Бумага. Простые графитные карандаши.

В центре листа бумаги ставится точка и от нее рисуются три луча: вертикальный, горизонтальный, по диагонали. Промежутки между лучами штрихуются в направлении основного луча. Дети убеждаются: с помощью штриховки можно получить объемное изображение.

Д/И «Угадай, что получится?» 
Цель: Развивать воображение, фантазию, творчество.
Материал: Лист бумаги, карандаши. 
 Педагог предлагает кому-то первому из детей начать изображать

предмет (линию), но не полностью. Следующий говорит, что это, может быть и дорисовывает ещё одну линию. Следующий должен придумать ещё что-нибудь и дорисовать в соответствии со своим замыслом. Так продолжается до тех пор, пока кто-нибудь из играющих уже не сможет изменить рисунок по-своему. Выигрывает тот, кто внёс последнее изменение.

